УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПЕРВОГО ЭТАПА ВОЕННО-СПОРТИВНОЙ ИГРЫ «ЗАРНИЦА»

Поляна заданий..


Участвует вся команда.  Команде будут предложены  практические задания разного вида. За выполнение каждого задания команда получает баллы. Наибольшая сумма баллов за все задания определит победителя в этом виде соревнований. Команда должна уложиться в контрольное время (КВ= 10 мин.).
1 задание -  Ориентирование на местности. 

 Задача команды – с помощью компаса определить ориентиры (буквы) по заданным азимутам. За каждый правильно определенный ориентир команда получает 2 балла. 
2 задание – шифровка.

Команда получает  послание, зашифрованное с помощью чисел. Задача команды расшифровать слова и записать их  на бланке. За каждое правильно расшифрованное слово команда получает 2 балла.

3 задание – сигналы бедствия.

 Команда должна определить по карточке и выложить на местности 3 сигнала бедствия (размеры сигнала учитываться не будут). Можно использовать приготовленный инвентарь. За  каждый правильный сигнал команда получит 3 балла.
4 задание – военная терминология.

 Команда должна определить по карточке военный термин и подобрать к нему определение написанное на другой карточке. Пользоваться подсказками запрещено.  За  каждый правильный ответ команда получит 3 балла.

5 задание – топография

Команда должна найти на топографической карте:

- предложенные судьей объекты  (знание топографических знаков) - 1 балл за каждый объект

- определить стороны горизонта – 1 балл за задание

- определить направление движения из пункта А в пункты Б и В – определить словами- 1 балл за каждое направление, определить в градусах -3 балла за каждое направление (азимут определяется приблизительно, величину допустимой ошибки сообщит судья)

Марш-бросок

Участвует вся команда. Задача команды – преодолеть дистанцию марш-броска (до 2 км) и выполнить задания, предлагаемые судьями.  За нарушение условий этапа команда наказывается штрафным временем. За невыполнение требований судьи этапа участником или командой, результат команды на данном этапе может быть аннулирован.  Финиш фиксируется по последнему участнику команды. Побеждает команда, показавшая лучшее время (с учетом штрафов). Команда, пропустившая один этап, занимает место после команд  с полным зачетом. Каждый участник должен иметь противогаз. На всех этапах устанавливается контрольное время (КВ). 
Перечень этапов (заданий):

1. Подавление «огневой точки противника».  КВ – 6 мин.

Участвует вся команда. Выдвинуться  на огневой рубеж, огнем из ПВ поразить условного противника (мишень – лист А5).
  Вся  команда стреляет из одной винтовки из положения стоя без опоры о предмет  (дистанция до 10 м., каждый участник производит три выстрела). 
Штрафы:  За каждый промах начисляется 20 сек.  За отказ от выполнения задания – штраф 7 мин. (КВ+1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание.
2. Навесная переправа. КВ-10 мин.

Участвует вся команда. Переправа наведена через условное препятствие, преодолевается без страховки. Длина этапа – до 10 м. Любое касание земли в опасной зоне считается срывом, после чего участник возвращается на исходную позицию и повторяет попытку. 
Штрафы: за каждого непереправившегося   – 10 сек., отказ от выполнения – 11 мин (КВ  +  1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание. Уход  команды, не выполнившей или не до конца выполнившей задание до истечения КВ – снятие с этапа
3. Блок-этап: Загазованный участок + Транспортировка «пострадавшего». КВ – 4 мин.
Команда выполняет команду «Газы».

Штрафы: каждая ошибка (неправильно надет противогаз, снятие противогаза без команды, ошибка при выполнении задания) наказывается 10 сек. штрафного времени. За отказ от выполнения – 3 мин (КВ + 1мин). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание.

Не снимая противогазов, команда выполняет транспортировку «пострадавшего». Длина этапа до 80 м.  «Пострадавшего» команда определяет из числа участников команды и осуществляет его транспортировку без использования подручных средств любым безопасным способом  (кроме переноски с удержанием за руки и за ноги и волочения по земле). Участники-«носильщики» могут меняться по ходу выполнения задания. Любое касание земли «пострадавшим» наказывается штрафным временем, после чего команда прекращает выполнение задания и движется по дистанции.
Штрафы: за каждое касание земли «пострадавшим» - 60 сек., неправильная транспортировка – предупреждение. Невыполнение требований судьи – снятие с этапа.

Отказ от выполнения – штраф 3 мин. (КВ + 1 мин.).  Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание.
4.  «Бабочка»  КВ - 10 мин.

Участвует вся команда.  Этап представляет собой разновидность параллельной переправы, где верхняя и нижняя веревки соединены между собой посредине переправы. Участники  преодолевают ее, находясь ногами на нижней веревке. Переправа наведена через условное препятствие, преодолевается без страховки. Длина переправы  – до 20 м. Любое касание земли в опасной зоне считается срывом, после чего участник возвращается на исходную позицию и повторяет попытку. 
 Штрафы: за каждого непереправившегося   – 10 сек., отказ от выполнения – 13 мин (КВ  +  3 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание. Уход  команды, не выполнившей или не до конца выполнившей задание до истечения КВ – снятие с этапа.
5. Лабиринт. КВ –7 мин.

Длина этапа – до 20 м. Участники должны преодолеть веревочный лабиринт. Подлезание под веревками запрещено
Любое нарушение правил прохождения лабиринта наказывается возвращением участника на исходную позицию, после чего участник-нарушитель повторяет попытку. 
 Штрафы: за каждого непереправившегося   – 10 сек., отказ от выполнения – 8 мин (КВ  +  1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание. Уход  команды, не выполнившей или не до конца выполнившей задание до истечения КВ – снятие с этапа.

6. «Колючая проволока». КВ –7 мин.

Этап представляет собой веревку, натянутую над землей на высоте 1-1,3 м. задача команды – преодолеть препятствие сверху, не задевая веревки. Взаимопомощь обязательна.  Можно использовать подручные средства, указанные судьями. Любое нарушение правил преодоления препятствия  наказывается возвращением участника на исходную позицию, после чего участник-нарушитель повторяет попытку. 
 Штрафы: за каждого непереправившегося   – 10 сек., отказ от выполнения – 8 мин (КВ  +  1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание. Уход  команды, не выполнившей или не до конца выполнившей задание до истечения КВ – снятие с этапа.

Примечание: в программе могут быть изменения, не усложняющие условия соревнований.

