УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ ПЕРВОГО ЭТАПА ВОЕННО-СПОРТИВНОЙ ИГРЫ «ЗАРНИЦА»

Медицинская подготовка.


Участвует вся команда.  Команде будут предложены теоретические вопросы и практические задания. Теоретические вопросы представляются в письменном или электронном виде (в программе My test). Команде будет предоставлено время на подготовку  к выполнению заданий (до 3 мин.). За умышленное затягивание времени подготовки команде может быть начислено 5 штрафных баллов. Итоги подводятся по наибольшей сумме баллов набранных командой. Команда должна уложиться в контрольное время (КВ= 7мин.). 
Система подсчета баллов:

- правильный ответ на теоретический вопрос – 1 балл;

- правильное выполнение 2-х практических заданий – 30 баллов;

- невыполнение или неправильное выполнение практического задания – минус 15 баллов (за каждое);
- мелкие ошибки  в выполнении практического задания – минус 5 баллов за каждую;

- превышение КВ -  5 баллов за каждые 10 сек.
 Перечень  заданий:

- наложение шины при закрытом переломе  костей голени;

- наложение повязки - крестообразная повязка на кисть;
Команды должны иметь все необходимое для выполнения заданий. Эластичные бинты применять нельзя.
Марш-бросок

Участвует вся команда. Задача команды – преодолеть дистанцию марш-броска (до 2 км) и выполнить задания, предлагаемые судьями.  За нарушение условий этапа команда наказывается штрафным временем. За невыполнение требований судьи этапа участником или командой, результат команды на данном этапе может быть аннулирован.  Финиш фиксируется по последнему участнику команды. Побеждает команда, показавшая лучшее время (с учетом штрафов). Команда, пропустившая один этап, занимает место после команд  с полным зачетом. Каждый участник должен иметь противогаз. На всех этапах устанавливается контрольное время (КВ). 
Перечень этапов (заданий):

1. Подавление «огневой точки противника».  КВ – 6 мин.

Участвует вся команда. Выдвинуться  на огневой рубеж, огнем из ПВ поразить условного противника (мишень – лист А5).
  Вся  команда стреляет из одной винтовки из положения стоя без опоры о предмет  (дистанция до 10 м., каждый участник производит три выстрела). 
Штрафы:  За каждый промах начисляется 20 сек.  За отказ от выполнения задания – штраф 7 мин. (КВ+1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание.
2. Навесная переправа. КВ-10 мин.

Участвует вся команда. Переправа наведена через условное препятствие, преодолевается без страховки. Длина этапа – до 15 м. Любое касание земли в опасной зоне считается срывом, после чего участник возвращается на исходную позицию и повторяет попытку. 
Штрафы: за каждого непереправившегося   – 10 сек., отказ от выполнения – 11 мин (КВ  +  1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание. Уход  команды, не выполнившей или не до конца выполнившей задание до истечения КВ – снятие с этапа
3. Блок-этап: Загазованный участок + Транспортировка «пострадавшего». КВ – 4 мин.
Команда выполняет команду «Газы».

Штрафы: каждая ошибка (неправильно надет противогаз, снятие противогаза без команды, ошибка при выполнении задания) наказывается 10 сек. штрафного времени. За отказ от выполнения – 3 мин (КВ + 1мин). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание.

Не снимая противогазов, команда выполняет транспортировку «пострадавшего». Длина этапа до 80 м.  «Пострадавшего» команда определяет из числа участников команды и осуществляет его транспортировку без использования подручных средств любым безопасным способом  (кроме переноски с удержанием за руки и за ноги и волочения по земле). Участники-«носильщики» могут меняться по ходу выполнения задания. Любое касание земли «пострадавшим» наказывается штрафным временем, после чего команда прекращает выполнение задания и движется по дистанции.
Штрафы: за каждое касание земли «пострадавшим» - 60 сек., неправильная транспортировка – предупреждение. Невыполнение требований судьи – снятие с этапа.

Отказ от выполнения – штраф 3 мин. (КВ + 1 мин.).  Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание.

4.  «Бабочка»  КВ - 10 мин.

Участвует вся команда.  Этап представляет собой разновидность параллельной переправы, где верхняя и нижняя веревки соединены между собой посредине переправы. Участники  преодолевают ее, находясь ногами на нижней веревке. Переправа наведена через условное препятствие, преодолевается без страховки. Длина переправы  – до 20 м. Любое касание земли в опасной зоне считается срывом, после чего участник возвращается на исходную позицию и повторяет попытку. 
 Штрафы: за каждого непереправившегося   – 10 сек., отказ от выполнения – 13 мин (КВ  +  3 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание. Уход  команды, не выполнившей или не до конца выполнившей задание до истечения КВ – снятие с этапа.
5. Ориентирование на местности. КВ – 5 мин. 

 Задача команды – с помощью компаса определить ориентиры (буквы) по заданным азимутам.

Штрафы: ошибка в определении буквы  - 1 мин. (за каждую),  отказ от выполнения – 6 мин. (КВ + 1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание или командой не был использован компас.
6. Переправа по бревну. КВ –7 мин.

Бревно без перил установлено на условном препятствии. Длина этапа – до 7 м. Участники должны, находясь на ногах,  переправить по бревну условный ящик с боеприпасами (или условного пострадавшего) и переправиться сами. 

Любое касание земли в опасной зоне считается срывом, после чего участник возвращается на исходную позицию и повторяет попытку. 
 Штрафы: за каждого непереправившегося   – 10 сек., отказ от выполнения – 8 мин (КВ  +  1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание. Уход  команды, не выполнившей или не до конца выполнившей задание до истечения КВ – снятие с этапа.
7. Рукоход . КВ –7 мин.

Длина этапа – до 10 м. Участники должны переправиться с помощью рук. 

Любое касание земли в опасной зоне считается срывом, после чего участник возвращается на исходную позицию и повторяет попытку. 
 Штрафы: за каждого непереправившегося   – 10 сек., отказ от выполнения – 8 мин (КВ  +  1 мин.). Отказом считается, если хотя бы один участник команды не попытается выполнить задание. Уход  команды, не выполнившей или не до конца выполнившей задание до истечения КВ – снятие с этапа.

Примечание: в программе могут быть изменения, не усложняющие условия соревнований.

